Bienvenue !

Servez vous a boire,
signez la feuille d'émargement et E
recuperez la "flashcard" a votre prenom. s

Mercredi 18 Septembre

Formation VPI débutants

1- Plickers

2- Les écrans nos éleves et moi
3- Un TNI, pour quoi faire ?

4- Les ressources

5- Le logiciel

6- Au boulot !

Presentation avec le logiciel openBoard



1- Plickers

question de type fermé ou sondage tous les éléves d'une
classe en utilisant de simples étiquettes en papier ou carton
et une tablette/smartphone connectéeé.

L
plleerS Le traitement des réponses est instantané.

clickers, simplified

‘ Plickers est une application multiplateforme permettant
d’interroger simultanément et individuellement a une méme
i
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2- Les écrans, mes eleves et moi
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IMPORTANT : Construire un environnement adéquat
Structuré - Riche - Exigeant - Bienveillant - Tolérant de erreur
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Apprivoiser
les ecrans
et grandir

Avant3ans De3a6ans De6a9ans De9at2ans Aprés 12 ans
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d'explorer as‘affranchir
repéres spatiaux  dons sensoriels s régles la complexité  des reperes
ettemporels et manuels du jeu social du monde familiaux

Avant 3 ans : Jouez, parlez, arrétez la télé
De 3 ans & 6 ans : Limitez les écrans, partagez-les, parlez-en en famille
De 6 ans a 9 ans : Créez avec les écrans, expliquez-lui Internet

De 9 ans a 12 ans : Apprenez-lui a se protéger et a protéger ses échanges

Aprés 12 ans : Restez disponibles, il a encore besoin de vous !

12. Apprivoiser les écrans et grandir, £d. érés

Cette affiche peut étre téléchargée sur : wwwsergetisseron com

A tout age,
choisissons ensemble les programmes,
limitons le temps d’écran, invitons les enfants
a parler de ce qu'ils ont vu ou fait,
encourageons leurs créations.

=-6-9-12 , des écrans adaptés a chaque age
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Diffusons cette affiche.
Nous ne modifierons notre relation aux écrans que tous ensemble.
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3-Un TNI ?

VPI 1Bl

- Prix
- Ordre allumage

- Salles dediees ‘
- Prolongement de mon ordinateur “®:

- Outil enseignant ET éleve (stats)
- Fiches techniques / infographies




3-Un TNI ?




3- Un TNI, pour quoi faire 7

Sans installation ni formation

Visionner un
film

Faire une
photocopie en
couleur illimitée

pour toute la classe

utiliser un manuel
numerique

Ré-utiliser mes
documents numeérique
et les annoter

Faire une recherche
sur le web

(attention aux droits d'auteur)

Instaurer un rituel

(météo / ski / image mystére...)



4- | es ressources

EXERCISEURS . utiles comme SITES WEB "de CheZ nOUS"

tutoriels pour une utilisation en fond de classe ou salle info

o Calcul@tice .
a Pepit.be - = Edutheque

a Les fondamentaux

o L ogicielEducatif.fr & Musi .
usique prim

o English for school
a Scratch

({4 e"EEIegn

1
l!: Il
Mathéros

o &

Rallye lecture Petit bureau




5- Le logiciel

OpenBoard
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+ Modes (tableau/web/documents/bureau)

+ Palettes d'oultils

+ Navigation dans les pages (chemin de fer)

+ Les "dossiers"” Openboard” dans mes documents
+ La bibliotheque



5- Le logiciel
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+ Navigation dans les pages (chemin de fer)

+ Les "dossiers"” Openboard” dans mes documents
+ La bibliotheque

emargement vpi
débutants 18 se...




6' AU bOUIOt ' Par 2, préparer un paperboard pour venir leprésenter

f

Dessiner un objet /
animal avec ses
étiquettes legendes
a replacer

-

~N

-

Utiliser un fond
de page a petits
carreaux pour
tracer un carre

~N

-

Annoter une
page de
manuel de
maths

~

SALLE D'ATTENTE
RESSOURCES A VOIR
o Plickers

o Calcul@tice

o Pepit.be

o LogicielEducatif.fr
a English for school
o Scratch

a Edutheque

o Les fondamentaux
o Musique prim

o Mon école.fr



